Технологическая карта по временной реализации образовательной программы с применением электронного обучения и дистанционных технологий по предмету ТЕХНОЛОГИЯ в 6 классах, группы Шевченко А.В., с 02.05.2020 по 30.05.2020.

	Класс
	Дата
	Тема урока
	Содержание работы
	Контроль
	Дата выполнения контрольных мероприятий
	Обратная связь с учителем

	6A-2 ,

6Б-2 ,

6В-1.
	02-30

мая 2020 
	Создание игр в Scratch
	1. Просмотреть видеоролики 

https://www.youtube.com/watch?v=KUHy9e-y308

 HYPERLINK "https://www.youtube.com/watch?v=I7tysTEEttQ&list=PL2_WTnP_CpnuiOlpGDcJWYqoSCXAGgUws&index=2"
 
https://www.youtube.com/watch?v=cWnp_qYEOKw 

2. Составить программу своей игры по аналогии с проведёнными в видео 
	1. Построение поля для перемещения спрайта, косюма спрайта  и «приманки»

2. Реализация движения по созданному  полю спрайта «змейка»
	До 25.05.2020

Разместить ответы на https://scratch.mit.edu/projects/.

Или отправить скриншот экрана  по почте annashev689@gmail.com

	Вопросы и ответы обсуждаются с помощью электронной почты 

annashev689@gmail.com
или WhatsApp +79188922217

с 9.00 до 13.00


